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Hazine Adasi ile 0grenmeyi gunlik isimizin
dogal parcasi haline getirdik. Calisanlarimiz keyifle gelisiyor,
is sureclerimize daha hizli katki sagliyor.

Dimes
Beyza Atik
Egitim, Gelisim ve Yetenek Yonetimi Yoneticisi

(o) DIMES

INFINITYE-LEARNING



DIMES

Bir oyundan o6te: DIMES Hazine Adasi. 2021'de DIMES,
OGRENDIMES-Online platformunu hayata gecirdi.
Yuzlerce icerik, her calisanin parmaginin ucunda.

Firma Kapsam
DIMES Ozellikle tiretim ve saha ekiplerini

iceren 946 DIMES calisan!
Ihtiyac
Kitap talepleri, oneriler, blog
paylasimlari ve kesiflerle 6grenmeyi

Proje
InfinityLMS, alt yapisiyla hayata

glinliik hayatin eglenceli bir parcasi gegirilen OGRENDIMES sayesinde,
haline getirerek surdurulebilir, motive DIMES Hazine Adasi'nin sadece bir
edici ve keyifli bir kulture oyun degil; DIMES icin yasayan bir
donustirmek ogrenme ekosistemi haline getirilmesi

TEF RIKLER!
DiMES HazIiNE ADaSI
OYUNUNU TAMAMLADINIZ
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DIMES

In_finityLMS altyapisiyla hayata gecirilen
DIMES Hazine Adasi sayesinde, DIMES calisanlarinin,
dijital ve fiziksel dunyada motivasyonlarini

arttirmalari destekleniyor.

Oyunlastirma Kurgusu

Gorevler yalnizca bilgiyle degil, davranisla acild:

+ Egitim tamamlama
+ Oneri gelistirme

* Blogyazma

* Kitap talep etme

Rozetler
Sosyal sorumluluk katkilari, i egitmenlik
gorevleri, somut oduller

Motivasyon, dijital ve fiziksel dinyada
desteklendi.

Bes Ada, Otuz Gorev

Milkshake
Smoothie
Cool Lime
Narince
Obsesso

Her ada yeni bir serlven,
her gorev yeni bir kesif.
Deneyim & Akis

e Tanitim videolari
* Lansman toplantilari
e Fabrika oturumlari

Merak kivilcimi yayildi, tim ekipler
oyuna dahil oldu.

Webde, mobilde, oryantasyonda

Yeni baslayanlar ilk gtinden maceraci oldu.

Infinity’nin Katkisi

Infinity, Hazine Adasi'ni sadece bir oyun degil;
DIMES icin yasayan bir 6grenme ekosistemi haline
getirdi:

* Oyunlastirma Stratejisi & Tasarim

» Teknik Entegrasyon (web & mobil uyumlu)
 Kullanici Deneyimi Optimizasyonu
 Dijital ve somut odullerin harmani

+ lletisim & Lansman Destegi

Sonuclar Konustu

546 calisan oyuna katild

251 tum gorevleri tamamladi

Platform girisleri 2.304'ten 6.502"ye cikti

Tekil kullanici sayisi 462°den 1.200+'a ulasti
Egitim tamamlama oranlarinda gozle goriiliir artis
Odiillendirme orani %10 yiikseldi

Ve en onemlisi

Pozitif rekabet.

Ogrenme sohbetleri.

Saha, fabrika, ofis—herkes ayni masada.




Infinity CloudLMS
Cozumleriyle Isinize Gug ve Deger Katin!
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